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Pillars of the Sea

Vuosituhansien ajan valtameret ovat olleet elamén,
mysteerin ja rajattomien mahdollisuuksien lahde.
Ne yhdistavat kulttuureja, yllapitavat talouksia ja
tukevat ainutlaatuista meren elididen verkostoa.
Nykyaan merten tasapaino on kuitenkin vaarassa.
Ilmastonmuutos, saastuminen, ylikalastus ja
elinymparistéjen tuhoutuminen uhkaavat jatkuvasti
niiden hauraita ekosysteemeja.

Pillars of the Sea -pelissa pelaajat astuvat sellaisen hahmon rooliin,
joka on riippuvainen valtameresta ja suojelee sitd — tutkijoita,
kalastajia, paattajia, aktivisteja ja rannikkoyhteis6ja. Jokaisella
hahmolla on omat haasteensa, mutta kaikilla on yhteinen tavoite:
I6ytaa ratkaisuja, joiden perimmaisena paamadrand on meren
biologisen monimuotoisuuden suojeleminen.

Jokainen paatds voi kallistaa vaakaa — nouseeko tiiminne
haasteeseen ja sailyttdakdé meren tasapainon? Muista:
jokaisella valinnalla on seurauksensa, ja pelaajien on tehtava
yhteisty6ta kestavan tulevaisuuden luomiseksi.

t°t"tKuka voi pelata? "%

Pelaajamaara: 3-6
Ika: 12+

Meri- ja merenkulkutieteen tuntemusta ei
tarvita. Opit pelatessasi!
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jolla on

erityinen pelikyky, seka hdnen
ammattinsa, hanelle tarkeat asiat
ja tydssa kohdatut haasteet.

5 pakkaa, joissa kussakin 5 tehtavakorttia
- yksi pakka merialuetta kohti, palapelin
palojen ja pelilaudan véreja vastaten.
Jokainen kortti esittda skenaarion, jossa
on kolme mahdollista paatosta.

5 pakkaa,
joissa
kussakin
3
vuoroves-
ikorttia —
Tehtavak-
orttipakk-
oihin
piilotettuina ne
tuovat mukaan
yllatyksellisyytta!

10 palapelin palaa — Kerataan
tehtavakorteista tehtyjen paatdsten
jalkeen. Jokaista merta kohti on kaksi,
jotka vastaavat tehtavakorttien
takapuolen ja pelilaudan véreja.

1 ohjekirja -
Katso tasta
ohjekirjasta
tehtavakortt-
ien
paatdsten
seuraukset.
Se sisaltaa
myo6s sanaston.

Pelinappulat — Nappuloita ei toimiteta
mukana. Kayta sitd, mita sinulla on, kuten
litteita lasikuulia, kivia, simpukoita, tai tee
paperista origamitahtia.
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Pillars of the Sea on peli, jossa pelaajat toimivat tiimina, joten
voitto tai havio koetaan yhdessa. Peliin tarvitaan kolmesta
kuuteen pelaajaa.

Valtamerten tasapainon palauttamiseksi on nelja ratkaisevaa
pilaria:

* Biologinen monimuotoisuus: meren elaman kirjo
kaloista ja ayriaisista levaan ja planktoniin

—4 Talous: miten yhteiskunta kayttaa valtameren
e luonnonvaroja vaurauden luomiseen

m Sosiaalinen oikeudenmukaisuus: kaikkien oikeudenmukainen
- ja tasapuolinen pdasy valtameren luonnonvaroihin

@ Terveys: valtameren muutosten vaikutus
ihmisten terveyteen

Tiimi kohtaa erilaisia skenaarioita, jotka kattavat kaikki Euroopan
meret, ja pelaajien on paatettava yhdessa, miten he haluavat vastata
ndihin haasteisiin. Jokainen paatds saa tiimin ansaitsemaan tai
menettdmaan pisteitd laudalla nakyvista neljasta pilarista. Ole
varovainen: jos jokin pilari romahtaa nollaan, tiimi haviaa.

Aina kun tiimi tekee paatoksen, se ansaitsee
palapelin palan, joka asetetaan laudan reunalle
ympyran muodostamiseksi. Kerattavia paloja on
kymmenen, kaksi merta kohti. Tadydenna
palapeli pitéden kaikki pilarit nollan ylapuolella,
niin voitat pelin ja pelastat valtameremme.

Varo yllatyksia! Jokaisessa

tehtavakorttipakassa on piilotettuja vuorovesikortteja, joissa
on tiimin hallinnan ulkopuolinen tapahtuma. Kun pelaaja
nostaa vuorovesikortin, paatdsta ei tehda: tiimi siirtaa pisteita
pilareilla yl6s tai alas ja siirtyy seuraavaan vuoroon.
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1 Tiimi asettaa laudalle 4 Jokainen pelaaja

nelja nappulaa, yhden

kunkin pilarin keskelle.

Sekoita jokainen
tehtavakorttipakka
varmistaen, etta
vuorovesikortit ovat
sekoittuneet mukaan.
Aseta jokainen pakka

poydalle erilleen laudasta.

Varmista, ettd ne ovat
kuvapuoli alaspain.

3 Varmista, ettd palapelin

palat ovat kaden ulottuvilla.

valitsee hahmokortin.
Jokaisella hahmolla on
erityiskyky, joka voi
muuttaa pelin kulkua,
joten valitse viisaasti!
Pelaajat lukevat
korttinsa adaneen muulle
tiimille ja asettavat
korttinsa pystyyn
eteensa.

Jos jonkin hahmon
erityiskykya on
kaytettdva ennen pelin
alkua, kayta sita tassa
vaiheessa.

Tietoa erityis-
kyvyista: Joitakin
kykyja voi kayttaa vain
kerran, kun taas toiset
ovat voimassa koko
pelin ajan, joten lue
kortti huolellisesti.
Jokainen pelaaja voi
kayttaa hahmonsa
erityiskykya missa
tahansa pelin vaiheessa ja
kallistaa vaakaa... vaikka
ei olisikaan héanen
vuoronsa pelata
tehtavakorttia! Ajattele
tiimind!



6 Nuorin pelaaja aloittaa numero on merkitty

nostamalla tehtavakorttiin) ja
tehtavakortin siirrd nappuloita ylds
valitsemastaan pakasta. tai alas pilareilla
Tehtavakortti esittelee ohjeiden mukaan.
skenaarion, jossa on Kayta aikaa

kolme mahdollista seurausten
paatosta. Tiimi lukemiseen daneen
keskustelee tiimille: tama voi
skenaariosta, mutta auttaa seuraavilla
vuorossa oleva pelaaja kierroksilla.

tekee paatdksen. *

Oikeaa tai vaaraa // -
vastausta ei ole, mutta (— ;\@
jokaisella tiimin &

tekemalla valinnalla on

vaikutuksensa. .
8 Pelaaja ottaa saman

varisen palapelin palan
kuin tehtavakortti ja
asettaa sen laudan
reunalle kohtaan, jossa
vari tasmaa.

Loysitko korostetun

sanan
tehtavakortista?
Maaritelma loytyy
ohjekirjasta, jos tiimi y
tarvitsee sita. [l

7 Kun paatds on tehty,
tarkista seuraukset 9
ohjekirjasta (vastaava
sivu-
Peli jatkuu myétapéivaan, ja seuraava
pelaaja nostaa



valitsemastaan
pakasta tehtavakortin
ja jatkaa kuten ylla
kohdassa 6.

1@ Jos pelaaja nostaa
vuorovesikortin, tiimi
siirtda nappuloita
yl6s tai alas pilareilla
ohjeiden mukaan.
Tiimi ei ansaitse
palapelin palaa.
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11 Kun tiimi on kerdnnyt
kaksi samalta merelta
olevaa palapelin palaa,
pelaajat saavat
edelleen halutessaan
nostaa tehtavakortteja
vastaavasta pakasta,
mutta he eivat ansaitse
muita palapelin paloja.

Peli paattyy joko tiimin voittoon
palapelin
tdydentyes-
sd tai
havioon,
kun jokin
pilari
tuodaan
nollaan.

222t Vaikeustaso  cceecs

Tassa muutamia vaihtoehtoja tuomaan lisaa jannitysta: C,~J
e o

Pelin alussa, sen sijaan etta asettaisitte
nappulat kunkin pilarin keskelle, asettakaa
ne 1 tai 2 pistetta lahemmas alaosaa.
Pilareilla on suurempi riski pudota nollaan.

Sen sijaan ettd ryhmittelisitte tehtavakortit merittdin, sekoittakaa ne
kaikki keskenaan. Pelaajien on nostettava pakan
paallimmainen kortti riippumatta siitd, mitd merta se
edustaa. Tama pidentaa pelia, silla tiimi on onnen
varassa saadakseen tehtavakortin, joka vastaa merta,
jolta heilta puuttuu palapelin pala.



Tama peli kehitettiin osana
Mr.Goodfish3.0-hanketta, jota
rahoitetaan Euroopan unionin
tutkimuksen ja innovoinnin
Horisontti Eurooppa -ohjelmasta
ja EU:n "Palautetaan
valtameremme ja vesistémme"
-missiosta. Missio pyrkii
suojelemaan ja palauttamaan
Euroopan valtamerten ja
makeiden vesien terveyden
tutkimuksen ja innovoinnin,
kansalaisten osallistumisen ja
siniseen talouteen tehtavien
investointien avulla,
tavoitevuotena 2030.

Peli on osa
Mr.Goodfish3.0-tiedotuskampa-
njaa, joka koskee meri-,
makeanveden- ja
vesiviljelytuotteiden
vastuullista kulutusta.
Kampanjamme tarjoaa myds
muuta materiaalia lisatakseen

tietoisuutta kansalaisten, nuorten,
lasten ja mereneldvien alan
ammattilaisten keskuudessa.

Erityisesti paivitamme nykyista
Mr.Goodfish-sovellusta uusilla
suosituksilla merenelavalajeista
kaikkialta Euroopasta
kannustaaksemme
tasapainoisempaan ja
vastuullisempaan meren
tuotteiden kulutukseen.

== Haluatko olla

osa kampanjaa? Ota
yhteyttd hankkeemme
viestintapaallikkdoon
Clara Boisseniniin
osoitteessa
cboissenin@ecsite.eu

»Lue lisda osoitteesta

www.mrgoodfish.com

Lisenssi: CC-BY-SA
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Rahoittanut Euroopan unioni. Esitetyt ndkemykset ja mielipiteet ovat
kuitenkin vain kirjoittajien omia eivatka valttamatta vastaa Euroopan
unionin tai Euroopan ilmasto-, infrastruktuuri- ja ymparistdasioiden
toimeenpanoviraston (CINEA) nakemyksia. Euroopan unionia tai
myontavaa viranomaista ei voida pitaa niistd vastuussa.
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